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Introducéo

Bem-vindo ao ColorLock, uma tecnologia da Silicon Graphics!

Com o sistema ColorLock da Silicon Graphics, é possivel calibrar e
controlar a cor no monitor de tela plana. Vocé especifica como o
monitor exibe as cores “bloqueando” um conjunto conhecido de
padroes de calibragem. O monitor 1600SW da Silicon Graphics retém
o espago de cor especificado até que seja escolhido outro conjunto de
padroes. A exibigdo pode ser personalizada e um perfil ICC de
correspondéncia de cores pode ser salvo, permitindo a sincronizagéo
com o Adobe Photoshop 5.

Este guia do usuario contém instrugdes especificas para o software e o
sensor do ColorLock. As informagées relativas a sua estagao de
trabalho visual, ao monitor de tela plana e outros periféricos podem
ser encontradas nos documentos que os acompanham. A seguir,
descrevemos cada uma das se¢des deste guia.

* O “Guia de referéncia rapida do ColorLock” mostra como
bloquear as cores do monitor de tela plana com alguns cliques do
mouse (para usudrios experientes).

¢ O Capitulo 1, “Bloqueando as cores do monitor de tela plana",
explica como usar o software e o sensor do ColorLock para
calibrar e personalizar o monitor de tela plana.

* O Capitulo 2, “Usando o ColorLock em um fluxo de trabalho de
publicagdes"”, mostra como a tecnologia ColorLock pode ajudar
na escolha e definicdo de cores para o fluxo de trabalho.

* O Apéndice A, “Teoria e conceitos de cor", contém informagdes
bésicas sobre cor.

e O “Glossario” define os termos relativos a cor.
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Guia de referéncia rapida do ColorLock

Caso esteja familiarizado com a tecnologia de calibragem de cor, vocé
podera bloquear rapidamente as cores do seu monitor de tela plana
com base em um conjunto conhecido de padrdes. Bastam alguns
cliques do mouse e o ColorLock simplifica o processo de calibragem
de cores.

Nota: Para obter uma descri¢do completa do sistema, incluindo
os recursos de personalizagdo do ColorLock, consulte o
Capitulo 1.

Calibrando e personalizando o monitor

1. Selecione Iniciar>Configura¢des>Painel de Controle e clique
duas vezes sobre o icone do ColorLock.

2. Escolha uma configuragdo de calibragem no menu suspenso
Predefinices, para definir o seu espago de trabalho da cor.

3. Nabarra de tarefas, clique com o botdo direito do mouse no icone
de Detecgdo do ColorLock; em seguida, clique com o botdo
esquerdo em Propriedades para exibir a janela Propriedades da
Detecgédo do ColorLock.

4. Clique na caixa de sele¢do Sincronizar perfil de cor.
5. Clique no botao OK.

O perfil ICC do seu monitor serd sincronizado com o
Photoshop 5.

6. Clique no botdo Calibrar monitor.

7. Usando ambas as méos, pendure o sensor do ColorLock na parte
superior do monitor, encaixando-o sobre a borda da moldura.
Tenha cuidado para ndo arranhar a tela plana.

»  Coloque a extremidade arredondada do sensor sobre o centro
da janela de calibragéo.

»  Conecte o cabo do sensor na porta correspondente, na parte
posterior do monitor de tela plana (ao lado da porta de
entrada de energia).



Clique no botdo Continuar para executar o processo de
calibragem e bloquear as cores do monitor de acordo com as
especificagdes predefinidas.

Cuidadosamente afaste da tela o sensor e coloque-o de lado.

Vii






Capitulo 1

Bloqueando as cores do monitor de tela plana

Este capitulo explica como calibrar o monitor de tela plana 1600SW da
Silicon Graphics usando o sistema ColorLock da Silicon Graphics.
Informa também como personalizar o monitor e criar um perfil do
International Color Consortium (ICC) correspondente, que pode ser
sincronizado com o Adobe Photoshop 5. Caso néo esteja familiarizado
com a terminologia de cores, consulte o “Apéndice A” no final deste
guia do usudrio.

O sistema ColorLock completo consiste nos seguintes componentes:
* Sensor do ColorLock da Silicon Graphics

¢ Software ColorLock da Silicon Graphics

*  Monitor de tela plana 1600SW da Silicon Graphics

¢ Placa adaptadora de tela plana da Silicon Graphics

e Estagdo de trabalho visual 320 ou 540 da Silicon Graphics.

Se for adquirido um monitor de tela plana com o sistema, a placa
adaptadora ja estard instalada na estagdo de trabalho visual da Silicon
Graphics. Caso o monitor e a placa sejam comprados separadamente,
a placa adaptadora devera ser instalada. Para obter instrugdes sobre a
instalagdo da placa adaptadora, consulte o Guia do proprietario da
estacdo de trabalho 320 ou 540 da Silicon Graphics. O software
ColorLock esté instalado em todas as estacdes de trabalho visuais da
Silicon Graphics adquiridas com ou sem um monitor de tela plana. Se
for necessario reinstalar o software ColorLock, vocé devera fazé-lo
usando o aplicativo completo no CD 2. O sensor do ColorLock é
instalado durante o processo de calibracdo, conforme a descricdo neste
guia do usudrio.

Bloqueando as cores do monitor de tela plana 1



Calibrando as cores

Com o sistema ColorLock, é possivel calibrar o monitor de tela plana
de acordo com um conjunto de padrdes conhecidos. Vocé pode
selecionar em uma lista as especifica¢gdes de cores pré-instaladas, ou
pode criar configuragdes personalizadas. Outros usudrios do
ColorLock podem copiar qualquer uma de suas configuragdes de
calibracdo e vocé poderd fazer o mesmo com os pardmetros por eles
escolhidos. Assin, é possivel sincronizar a saida de video com todo o
grupo de trabalho.

Selecionando as configuracdes de calibragéo

1. Escolha Iniciar>Programas>ColorLock para iniciar o
aplicativo ColorLock. Vocé também pode selecionar
Iniciar>Configuracdes>Painel de Controle e clicar duas
vezes no icone ColorLock da SGI.

Aparecera a caixa de dialogo principal do ColorLock, como
mostrado na Figura 1-1. Diferentemente de outros aplicativos,
ndo é possivel minimizar uma janela do ColorLock ou colocar
outra janela sobre ela.

[ Predzfirigaes atuai
Temperatura de cor. E.500
Gama 220
Brilha 100
Predefiniciizs

SAGB =l
Configuiagdes.

Cancelar

Figura1-1 Caixa de dialogo principal do ColorLock
2 Capitulo 1



Os icones do aplicativo e da Detecgdo do ColorLock aparecem na
barra de tarefas, na parte inferior da tela, como mostrado na
Figura 1-2. O icone de aplicativo colorido indica que o ColorLock
esta aberto. O icone da Detecgdo, no lado direito da barra de
tarefas (préximo ao relégio), aparece em cinza, significando que o
sistema esta no modo desbloqueado padrao. Ao clicar com o
botdo direito no icone do aplicativo ColorLock localizado na
barra de tarefas (ou no canto superior esquerdo da caixa de
didlogo principal), um menu popup que inclui uma opgao de
Ajuda aparece, remetendo ao Guia do usuario. Ha outras
informagdes sobre a Deteccdo do ColorLock, mais adiante, neste
capitulo.

’— icone do aplicativo ColorLock ﬁicone da Detecgéo do ColorLock
(modo desbloqueado)

I@ ColorLock @' 332 P

Figura 1-2  fcones do ColorLock

Os valores atuais dos pardmetros de calibracdo do ColorLock
aparecem na parte superior da caixa de didlogo principal, como
mostrado na Figura 1-1. Esses valores sdo chamados de
predefini¢des. Um campo Predefini¢des, com um menu
suspenso, é mostrado no centro da janela.

Uma predefini¢do consiste em trés parametros de calibragao:
temperatura de cor, gama e brilho, descritos mais adiante neste
capitulo. Esses parametros sdo os descritores fundamentais da
correspondéncia de cores. sSRGB é a predefinicdo padrao.

2. Clique na seta para baixo localizada no lado direito do campo
Predefini¢Ges.

O menu suspenso de Predefini¢des exibe cinco configuracoes de
calibragdo padrao, como mostrado na Figura 1-3. Ao criar suas
predefini¢des (descrito posteriormente neste capitulo), estas
também aparecem nesse menu.

Fredefinigtes

Selecao atual

BroadCast
Webviewing
(Eraphicdrts_DE0
tac Legacy Image

Figura 1-3  Menu suspenso do campo Predefini¢des
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As seguintes configuragdes de calibracao ja estdo instaladas:

sRGB

Especificacdes de transmissao HDTV. E semelhante ao monitor
de computador comum. Devido a sua gama cromatica limitada, o
sRGB néo é uma boa opgéo para trabalhos de pré-impressao.

BroadCast
SMPTE-C padrao para emissoras de televisdo nos EUA.

WebViewing
As mesmas especificagdes do sRGB voltadas para uma 6tima
visualizacdo da Web.

GraphicArts_D50

Especificagdo de artes graficas que exibe imagens com uma
tonalidade amarelada quente. Esta configuragdo é padrao para
trabalhos de pré-impressao.

Mac Legacy Image
Especificagdo para video do Macintosh.

Tabela 1-1  Valores predefinidos do ColorLock para configuragoes de
calibragao padrao

Predefini¢éo do Temperatura Gama Brilho
ColorLock de cor

sRGB 6500 2.20 100
Broadcast 6500 2.20 100
GraphicArts_ D50 5000 1.80 100
Mac Legacy Image 6500 1.80 100
WebViewing 6500 2.20 100
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3. Escolha uma predefinigdo para configurar seu espago de trabalho
de cor.

Os valores predefinidos atuais sdo alterados na caixa de didlogo
principal, refletindo a sua selecdo. A cor exibida passaréd a
corresponder as especificacdes predefinidas. Se a cor exibida o
satisfizer, continue a ler as instru¢des na proxima pagina. Se a cor
ndo atender as suas necessidades, experimente uma outra
predefini¢do ou crie configurac¢des personalizadas, conforme a
descrigdo, mais adiante, neste capitulo.

Sincronizando um perfil ICC

O ColorLock personaliza automaticamente o seu monitor e salva um
perfil de correspondéncia de cores do International Color Consortium
(ICC) durante o processo de calibragdo. Esta personalizacédo
automatica ndo ocorrera se o recurso for desativado, como descrito,
mais adiante, neste capitulo. E possivel sincronizar o perfil ICC do
monitor com o Photoshop 5 para visualizar as suas imagens conforme
as especificagdes da predefinigdo atual. Caso queira fazer isso, siga as
etapas a seguir antes de executar o processo de calibracdo:

1. Clique com o botao direito do mouse no icone da Detecgdo do
ColorLock localizado na barra de tarefas; em seguida, clique com
o botdo esquerdo em Propriedades, como mostrado na
Figura 1-4.

Propriedades
Desblogueada

Sobre A 332 PM

Figura 1-4 Menu da Detec¢do do ColorLock
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A janela de Propriedades da Detecgdo do ColorLock sera exibida.

Propriedades da Detecgao do ColorLock

Aplicativos |

ALdobe Phatashop 5.0
’7 v ‘Sincronizar perfil de con

aK I Cancelar I Apliear |

Figura 1-5 Janela de Propriedades da Deteccdo do ColorLock
(com a sincronizagdo ativada)

2. Selecione a caixa Sincronizar perfil de cor, como mostrado na
Figura 1-5 (por padrdo, a caixa esta desmarcada).

3. Clique no botdo OK.

Quando o processo de calibracdo é executado, o ColorLock
sincroniza o perfil ICC do monitor com o Photoshop 5.

6 Capitulo1



Executando o processo de calibracéo

1. Clique no botdo Calibrar monitor, na caixa de didlogo principal.

A janela de montagem do sensor sera exibida, com uma 4rea no
centro para alinhar o sensor, como mostrado na Figura 1-6.

I ColorLock

[~ Monte o sensor

Alinhe o sensor
com o centro da janela

ColorLock-

A Silicon Graphies Teehnology

Anular |

1
Continuar I

Figura 1-6

Janela de montagem do sensor

Bloqueando as cores do monitor de tela plana 7



8 Capitulo 1

Usando ambas as mdos, pendure o sensor na parte superior do
monitor, encaixando-o na extremidade da moldura, como
mostrado na Figura 1-7. Tenha cuidado para ndo arranhar a tela
plana.

Coloque a extremidade arredondada do sensor sobre o centro
da janela de montagem. Nao mova a janela de calibragao
porque esse procedimento funciona melhor quando a janela e
o sensor estdo no centro da tela.

Incline o monitor para a frente e certifique-se de que a
protuberancia na parte posterior do sensor se encaixa em um
dos orificios de ventilagdo na parte traseira do monitor. Vocé
deve ouvir o som produzido pelo encaixe.

Conecte o fio do sensor na porta correspondente na parte
posterior do monitor (ao lado da porta de entrada de
energia); em seguida, incline o monitor para trds colocando-o
na posicdo de visualizagdo.

Figura 1-7  Alinhar e conectar o sensor



I ColorLock EHE

Clique no botdo Continuar.

Vocé vera lampejos de luz vermelha, verde e azul e varias outras
cores a medida que o sensor e o software ColorLock processam as
informag¢des de RGB do monitor. Uma barra de andamento seré

exibida na parte inferior da janela, como mostrado na Figura 1-8.

Se 0 botdao Continuar for clicado e o sensor nao estiver montado,
serd exibida uma mensagem de erro.

O processo de calibragdo pode ser interrompido a qualquer
momento clicando-se no botdo Anular.

Cuidado:  Nao mova o sensor durante o processo de
calibragéo.

Calibragdo em andarmenta

Anular |

Figura 1-8 Janela de Calibracdo em andamento

Bloqueando as cores do monitor de tela plana 9



10 Capitulo 1

Quando a barra de andamento desaparecer, a calibragdo estara
completa, como mostrado na Figura 1-9.

= ColorLock

Figura 1-9  Janela de Medigdo concluida

Agora as cores do seu monitor de tela plana estdo bloqueadas!
O sistema ColorLock calibrou e personalizou o monitor, e salvou um
perfil ICC.



4. Clique no botédo Finalizar calibrac¢ao para retornar a caixa de
dialogo principal ou no botdo OK para sair do aplicativo
ColorLock.

Na barra de tarefas, o icone da Detecgdo do ColorLock passara de
cinza a colorido, o que indica que as cores de seu sistema estdo
bloqueadas, como mostrado na Figura 1-10.

ﬁ icone da Detecgéio do ColorLock

WERABG 1527

Figura 1-10 fcone da Detecgdo do ColorLock (bloqueado)

5. Remova o sensor usando ambas as maos, como mostrado na
Figura 1-11.

»  Puxe a parte posterior do sensor para retira-lo do orificio de
ventilagdo com uma das maos.

» Levante o canto arredondado do sensor da tela com a outra
mao.

= Remova o sensor, erguendo-o da parte superior do monitor
(tenha cuidado para néo arranhar a tela plana).

O sensor podera permanecer conectado para futuras calibracdes
ou podera ser desconectado.

Figura 1-11 Remover o sensor

Bloqueando as cores do monitor de tela plana 11



Exibindo e personalizando as configuragbes

Vocé pode exibir graficamente as configura¢des de calibragdo atuais e
criar uma predefini¢do personalizada da seguinte maneira:

1. Clique no botao Configuragdes, na caixa de didlogo principal.

Aparecera a janela de Configuragdes, como mostrado no exemplo
da Figura 1-12 para a predefinigdo atual, sSRGB.

2. Observe o diagrama de cromaticidade em forma de ferradura
que mostra a gama cromdtica e o ponto branco da predefinicdo
atual (sRGB). A gama cromética atual aparece dentro de um
triangulo com um pequeno circulo que marca o ponto branco.

E possivel ver também botdes deslizantes e os valores atuais da
temperatura de cor, brilho e gama. As curvas de RGB mostram
uma correlagdo aproximada entre o nivel de escala de cinza de
cada componente de luz vermelha, verde e azul, e a sua
luminancia. O valor da luminancia atual aparece acima do
indicador retangular de escala de cinza no lado direito da janela.

A esta altura, vocé s6 pode visualizar as configuragdes atuais e
clicar no botdo Cancelar para retornar a caixa de didlogo
principal. Caso sejam necessarios pardmetros de correspondéncia
de cores que ndo estejam especificados em uma predefinicdo
padrao, crie configuragdes personalizadas, conforme a descri¢do
a seguir.

Temperatura
de oo Biho  Luminéncia
il ‘ ] i
| i |
Salvar nova Salvar perfi de 3
predefizgs B e vt e o ama 1220 Cancelar

Figura 1-12 Janela de configurag¢des (predefini¢do atual)

12 Capitulo1



Configurando a temperatura de cor (ponto branco)

O controle da temperatura de cor especifica a maneira pela qual o
monitor exibe a cor branca. Esse pardmetro é expresso em graus kelvin
(K), que correspondem a temperatura em graus centigrados acrescida
de 273,15. Essa é a configuragdo mais importante que afeta a avaliagdo
da cor, pois o seu monitor de tela plana usa as propriedades adicionais
da composicao de cores para exibi-las. A temperatura de cor especifica
um ponto branco que corresponde as coordenadas do lugar
geométrico da luz natural da CIE para coincidir com as mais
modernas especificagdes de cores. Vocé pode definir a temperatura de
cor com qualquer valor entre 5000 e 7000 graus kelvin.

1. Altere o ponto branco movendo o botdo deslizante Temperatura
de cor para cima ou para baixo.

N

Observe como a cor exibida se altera ao mesmo tempo em que o
botao deslizante é movido.

A cor no seu monitor de tela plana corresponde agora a um ponto
diferente no lugar geométrico da luz natural da CIE. O indicador
de ponto branco se move e mostra como as coordenadas se
deslocam durante as alteragdes na temperatura de cor. O valor da
luminancia é modificado, mostrando agora o brilho do branco na
temperatura de cor selecionada.

O triangulo define agora a gama cromaética para a sua
predefini¢do personalizada e o botdo Salvar nova predefini¢dao
estd ativado, como mostrado na Figura 1-13.

Terperatura

de cor
[5500

Salvar nova Salvar perfil de o
predefinicao & et e 220 Cancelat

Biilho Luminancia

o a0

Figura 1-13 Janela de configuragdes (ap6s a alteracdo na temperatura de cor)

Bloqueando as cores do monitor de tela plana 13



Nota: Depois de modificar a temperatura de cor (ponto
branco), é necessario recalibrar o monitor de tela
plana. A calibragdo pode ser feita antes ou depois do
ajuste de brilho e gama. Quando vocé salva um perfil
ICC de correspondéncia de cores, como descrito
adiante neste capitulo, o monitor é personalizado
com o ponto branco modificado.

Configurando o brilho

O controle de brilho configura a intensidade da luz de fundo. Quando
o ponto branco do monitor é alterado, o brilho pode ser afetado. O
ColorLock normalmente define a luz de fundo no nivel de maior
brilho para a temperatura de cor selecionada. Depois que um novo
ponto branco é estabelecido, vocé pode ajustar o brilho usando o botao
deslizante, porém, na maioria dos casos, vocé s6 pode diminuir o nivel
atual.

1. Ajuste o brilho movendo o botdo deslizante Brilho para cima ou
para baixo.

2. Observe a altera¢do no brilho do seu monitor enquanto o botédo
deslizante é movido.

O valor atual da luminancia é alterado, refletindo o nivel de
brilho selecionado.

O indicador retangular de escala de cinza mostra como as
alteragdes no brilho afetam os detalhes da sombra exibida.

Nota: Nao € necessério recalibrar o monitor de tela plana
ap6s o ajuste do brilho.

Luminancia

A janela de Configuragoes também exibe um valor para a luminéncia
que representa o brilho do branco relativo a temperatura de cor atual.

14 Capitulo1



Configurando o gama

O controle Gama especifica a quantidade de contraste aplicada aos
meios-tons da imagem exibida. Quando o gama é aumentado, a
imagem parece mais vibrante. Um gama baixo resulta em uma
imagem menos vivida.

1. Ajuste o gama movendo o botdo deslizante Gama para a
esquerda ou para a direita.

2. Observe a alteracdo do gama do seu monitor enquanto o botédo
deslizante é movido.

O sistema modifica o gama, carregando a funcdo de correcao
adequada na placa de controladora.

Na janela de Configuragoes, as curvas de RGB sdo alteradas, o
que atualiza a correlagdo entre o nivel de escala de cinza de cada
componente vermelho, verde e azul e a sua luminancia.

Na&o é necessario recalibrar o seu monitor de tela plana ap6s
ajustar o gama.

Salvando o perfil de correspondéncia de cores

Na parte inferior da janela de Configuragdes, uma caixa de selecdo
indica se o sistema salva um perfil de correspondéncia de cores
durante o processo de calibragdo. Essa caixa estd marcada como
padrdo, significando que o ColorLock personaliza o seu monitor e cria
um perfil ICC correspondente, que pode ser sincronizado com o
Adobe Photoshop. Se essa caixa for desmarcada, o sistema nédo salvara
esse perfil.

Cancelando configuracdes personalizadas

Para cancelar as suas configura¢des personalizadas e restaurar os
parametros de calibragdo anteriores, clique no botdo Cancelar. Se
quiser salvar suas novas configuragdes como uma predefini¢do
personalizada, siga as etapas na préxima pagina.

Bloqueando as cores do monitor de tela plana 15



16 Capitulo1

Salvando configuracdes personalizadas

1. Salve suas configurag¢des personalizadas clicando no botao
Salvar nova predefinicao.
Sera exibida uma caixa de didlogo Salvar como, conforme
mostrado na Figura 1-14.
Salvar como HE

Salwar em: IaF‘resets ﬂ gl E

Mome do arguivo: || Salvar I
Salvar como tipo: IEoIorLock Presets [“mzp) ﬂ Cancelar |

Figura 1-14 Salvar uma nova predefinicdo

2.

Digite um nome para a nova predefini¢ao e clique no botdo
Salvar.

O sistema salvara as suas configura¢des padrdo em um arquivo
do tipo .mzp, na pasta Presets.

Vocé pode trocar as configuracdes personalizadas com outros
usudrios do ColorLock. Basta fazer cépias dos arquivos
escolhidos na pasta Presets de um sistema e copia-los para uma
pasta semelhante em outro sistema. O caminho da pasta de
predefini¢des é Winnt> system32> Color>ColorLock> Presets.

Selecione o botdo OK na janela de Configuracdes.
Uma outra caixa de didlogo Salvar como serd exibida.
Digite um nome para o novo perfil ICC e clique no botdo Salvar.

Quando o processo de calibragdo é executado, o sistema salva o
novo perfil ICC como um arquivo do tipo .icm, na pasta Color.



Vocé pode trocar os perfis ICC personalizados com outros
usudrios do ColorLock. Basta fazer c6pias dos arquivos
escolhidos na pasta Color de um sistema e copia-los em uma
pasta semelhante no outro sistema. O caminho para a pasta Color
é Winnt> system32> Color.

Selecione o botdo OK na janela de Configuragoes.

A caixa de dialogo principal do ColorLock exibira as suas
configuracdes padrdo e o menu suspenso Predefini¢des mostrara
o nome da nova predefini¢do. Agora é possivel selecionar essas
configura¢des como em qualquer outra predefinicéo.

Calibre o monitor de tela plana usando as configuragdes
personalizadas (veja Calibrando as cores, anteriormente, neste
capitulo). Caso o monitor ndo seja ajustado, permanecerdo as
configuragoes de calibragdo anteriores.
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Capitulo 2

Usando o ColorLock em um fluxo de trabalho
de publicagoes

Este capitulo explica como o ColorLock interage com outros
aplicativos para facilitar os processos nos fluxos de trabalho que
envolvem cores. O fluxo de trabalho de publica¢des envolve muitos
softwares, dispositivos de hardware e meios de saida. A Tecnologia
ColorLock permite usar o monitor de tela plana 1600SW da Silicon
Graphics como uma ferramenta de prova durante o fluxo de trabalho,
no qual vocé podera escolher e decidir quais cores serdo utilizadas.
A saida de cor pode ser sincronizada com todos os dispositivos
utilizados para captura e reprodugdo de cores.

Usando o ColorLock em um fluxo de trabalho de publicacdes 19
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ColorLock, Photoshop e gerenciamento de cores

Como foi discutido no Capitulo 1, o sistema ColorLock permite salvar
um perfil ICC de monitor, que pode ser utilizado com o Adobe
Photoshop 5. Este programa consulta automaticamente o perfil de
monitor 1600SW da Silicon Graphics para visualizar imagens que
podem ser marcadas com os perfis de correspondéncia de cores do
Photoshop.

A criacdo do perfil de monitor 1600SW e a sua sincronizagdo com o
Photoshop sao duas etapas muito importantes no fluxo de trabalho.
Esses perfis estabelecem os descritores de cor fundamentais que sao
automaticamente convertidos entre os aplicativos compativeis com
ICC e outros dispositivos, por sistemas de gerenciamento de cores
(CMS). Um CMS pode ser um aplicativo independente ou residente
em um sistema operacional (ICM no Windows NT). Ele executa os
ajustes de cor necessérios enquanto a imagem é movida de um
dispositivo para outro durante o fluxo de trabalho. A Figura 2-1
mostra como a Tecnologia ColorLock facilita este fluxo para
publica¢des. Na Figura 2-2, um grupo de trabalho que utiliza
globalmente o ColorLock sincroniza a saida de cores em uma rede
remota.



Capture uma imagem (ex.: usando um scanner).

Blogueie o monitor de tela plana 1600SW

da Silicon Graphics a um conjunto conhecido de pa-

drdes de calibragéo, salvando um perfil ICC de corres-
pondéncia de cores e
usando a Detecgéo do
ColorLock para sincro-
nizar o perfil do monitor
com o Photoshop 5.

Edite a imagem no Photoshop, salve essa imagem
e marque-a com um Perfil ICC do Photoshop
incorporado.

Abra a imagem no Photoshop 5, que consultara auto-
maticamente o perfil ICC do ColorLock para visualizar
a imagem do monitor de tela plana 1600SW da
Silicon Graphics.
Esta é a prova
em tela.

Importe o arquivo marcado do Photoshop
para um aplicativo compativel com ICC
~1 (ex.: QuarkXPress, PageMaker); faca

uma prova da imagem em um aplicativo
de layout de
pagina que cor-
responda as cores
da imagem com
as do perfil ICC do
.Photoshop. Salve
aimagem no
aplicativo de
llayout de pagina.

Envie o arquivo de layout de pagina (que inclui a imagem
marcada do Photoshop) a uma impressora ou a outra
saida. Use um CMS para fazer as conversdes entre o perfil
ICC do Photoshop e os perfis ICC de to-
dos os outros dispositivos no fluxo de
trabalho. Isso mantém a correspon-
déncia de cores em relagéo a prova
em tela original em
todo o processo
até a saida
final.

Figura 2-1  Fluxo de trabalho de publica¢bes
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Departamento
de criagao

Figura 2-2  Grupo de trabalho global usando o ColorLock
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Comparando imagens

Tenha muito cuidado ao exibir e fazer correspondéncia de cores em
imagens nas quais esse item é relevante. Quando vocé muda o angulo
de visdo, o percentual de contraste também é alterado. Diferentemente
dos CRTs, que sdo telas cobertas por uma camada de fésforo e emitem
uma luz distribuida uniformemente, as telas de cristal liquido podem
alterar a sua cromaticidade quando vistas de angulos abertos fora de
eixo. O monitor de tela plana 1600SW da Silicon Graphics esta
equipado com diversos elementos 6ticos que ajudam a compensar
esse efeito, sem interferir nos outros recursos importantes, como
velocidade de comutagdo e brilho. Contudo, quando as imagens sao
visualizadas ou comparadas em um monitor ou em dois, proceda da
seguinte maneira:

1. Compare as duas imagens colocando-as lado a lado
(horizontalmente), em vez de uma acima da outra
(verticalmente).

Os deslocamentos de cor no eixo horizontal sdo simétricos e
menos drasticos.

2. Compare as imagens.

» Posicione a perspectiva de visualizagdo entre as duas
imagens.

»  Olhe a primeira imagem, em seguida compare as imagens
movendo a sua cabega em angulos retos em relacdo a frente
do video.

Nota: Para obter mais informagdes sobre os angulos de
visdo e utilizagdo recomendados, veja o Guia do
Proprietdrio do 1600SW da Silicon Graphics.
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Apéndice A

Teoria e conceitos de cor

Este apéndice descreve algumas das teorias e conceitos de cor nos
quais se baseia o sistema ColorLock da Silicon Graphics. Essas
informacdes foram incluidas como uma documentagdo basica que
pode ajudé-lo durante o processo de criagdo. Se vocé necessitar de
informacédo adicional sobre cores, veja a lista de sites da Web relativos
a este assunto e outros textos recomendados, no final deste apéndice.

Cor e luz

No século XVII, Isaac Newton incidiu um raio de sol (luz branca)
através de um prisma e descobriu que a luz se dispersava como um
arco-iris. Ele chamou essa dispersdo de espectro para descrever essa
aparéncia fantasmagorica. Newton fez outras experiéncias usando
uma fenda muito estreita para isolar uma tinica cor do espectro.
Quando essa cor foi passada através de outro prisma, este reteve as
suas caracteristicas. Com base nessas experiéncias, o cientista concluiu
que a luz branca é composta de luzes coloridas puras.

Figura A-1  Luz branca passando através de um prisma
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Luz é radiac¢do eletromagnética que, por sua vez, é energia em forma
de onda medida por seu comprimento de onda. A faixa completa de
radiacdes eletromagnéticas é chamada de espectro eletromagnético, que
inclui também ondas de radio, radar, raios infravermelhos e
ultravioletas e raios X. A luz é a 4rea visivel do espectro
eletromagnético, cuja variacdo de comprimento de onda esta entre
400 nm e 700 nm. A palavra cor descreve como o olho humano percebe
o comprimento de onda da radia¢do no meio do espectro
eletromagnético. Essas cores iniciam no violeta, na extremidade baixa
dos comprimentos de onda visiveis, e continuam passando por azul,
verde, amarelo e laranja, até vermelho na extremidade alta.

Visibilidade da cor

O olho humano detecta a luz usando dois tipos de receptores fisicos
(sensores), chamados bastoes e cones. Os bastdes sdo sensiveis aos
niveis baixos de luz, porém ndo percebem a cor da luz. Eles permitem
a visdo noturna. Ha trés tipos de cones, cada qual sensivel a luz
vermelha, verde ou azul. A quantidade de estimulo recebida por cone
determina como o cérebro percebe as cores. A ciéncia da colorimetria
descreve todas as cores em termos de trés valores numéricos relativos
a sensibilidade do olho as faixas de vermelho, verde e azul do espectro
visivel. Isso é chamado de teoria dos trés estimulos da visibilidade
da cor.

Atributos da percepcgéo da cor

A percepgdo da cor também é influenciada pela intensidade e pureza
da luz. O comprimento de onda da luz também é chamado de matiz,
a intensidade é denominada brilho e a pureza corresponde a
saturacdo. A luz vermelha pura parece altamente saturada, mesmo
sendo clara ou escura. Se as luzes azul e verde forem misturadas com
a vermelha, esta parecerd menos saturada. Quando as luzes vermelha,
verde e azul combinam-se em quantidades iguais, os olhos percebem
a luz totalmente sem saturagéo, que é um tom de cinza.

e Matiz é a esséncia de uma cor.

e Brilho, as vezes chamado de valor ou claridade, é a intensidade
da luz (o quanto um matiz é claro ou escuro).



* Saturagdo (também chamada de croma) é a pureza de uma cor, ou
o colorido ou a intensidade de um matiz.

Luz ambiente

A luz presente em todos os ambientes também afeta a percepgdo da
cor. Essa luz mistura-se com as cores em uma pagina impressa ou na
tela de um monitor, por isso cores idénticas podem parecer diferentes
quando a iluminacao ¢ alterada. Por exemplo, a cor da luz natural
muda durante o dia, apresentando um matiz azulado no inicio da
manhéd e um tom amarelado no final da tarde. Ela varia também de
acordo com o tempo e as condi¢des atmosféricas. Quando o céu esta
azul e o sol brilha, uma cor parece diferente em relagdo a um dia cinza
e chuvoso. Isso explica por que as ferramentas de cor medem as
caracteristicas da fonte de luz que ilumina a imagem.

Vocé também devera levar em consideracdo outros efeitos da luz
ambiente quando estiver fazendo correspondéncias de cores das
imagens. Essa luz afeta os detalhes de sombra em uma imagem.
Quando as imagens sdo exibidas na tela de um monitor em um
ambiente com luz escura, podem ser vistos muito mais detalhes do
que em espacos claros.

Medindo a cor

Nos ambientes digitais atuais, os usudrios de computadores devem
personalizar os dispositivos que reproduzem cores para obter sempre
os mesmos resultados. Durante o processo de produgéo, os criadores
de contetido precisam visualizar suas imagens para certificarem-se de
que a cor vista na tela serd a mesma produzida pelo dispositivo de
saida final. E importante que esses usuarios disponham de hardware
e software capazes de personalizar suas exibi¢oes e configurar
pardametros de exibicdo especificos. Com o sistema ColorLock da
Silicon Graphics, é possivel determinar como o monitor exibe as cores
bloqueando o seu ambiente de cor desejado.
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Modelo de cores

Um modelo de cores é um sistema de coordenadas dimensionais que
define as cores numericamente. Em 1931, a CIE (Commission
Internationale de 1’Eclairage) definiu os padrdes e as medigdes de
cores do espectro visivel. Esse padrdo internacional baseia-se em
experiéncias psicofisicas precisas de correspondéncia de cores,
descritas a seguir. A CIE definiu um observador teérico padrao, com
caracteristicas de correspondéncia de cores, que representa todas as
pessoas com visao de cores normal. Esse padrdo da CIE ajuda no
desenvolvimento de ferramentas de colorimetria profissionais, como
o sistema ColorLock da Silicon Graphics.

Colorimetria

A colorimetria estabelece a relacdo entre a medida do conteddo do
espectro e a percepgdo visual (respostas tricromaticas) do observador
padréo. As ferramentas de colorimetria especificam as cores nos
dispositivos de imagem digital. H4 muitos fatores que influenciam a
percepgdo da cor, porém diversos estudos mostram que a maioria das
pessoas percebe qualquer mistura especifica de luz vermelha, verde e
azul (RGB) como uma mesma cor. Esse fato tem como base as
experiéncias de correspondéncia de cores da CIE que requeriam que
os individuos testados ajustassm as fontes de luz vermelha, verde e
azul para que correspondessem a uma cor de referéncia. Nessas
experiéncias, cada individuo ajustava as fontes de luz para o mesmo
valor que correspondia a uma determinada cor de referéncia (dentro
dos limites de erro experimentais). As quantidades de RGBs primarias
necessarias para corresponder a cor de referéncia sdo chamadas de
valores de trés estimulos dessa cor.

Espaco de cor

Os valores de vermelho, verde e azul definem um espago de cor
tridimensional, que é chamado de espago RGB CIE. As vezes, é ttil
definir cores puras sem referéncia de luminosidade. Nesse caso, o
espago RGB é convertido matematicamente no espago XYZ, onde X e
Z (que definem a cor) nao tém correspondentes de percepg¢ao
especificos, mas Y representa a luminancia (um correlato aproximado
da percepgéo de brilho). Outra transformagéo 1til projeta valores xe y



independentes do brilho. A plotagem desses valores produz um
diagrama de cromaticidade da CIE, que é exibido na janela de
Configuragdes do ColorLock (veja o exemplo no Capitulo 1).

Temperatura de cor e ponto branco

A temperatura de cor define como o monitor exibe a cor branca, com
coordenadas de cromaticidade que podem existir em alguma area do
espaco de cor, do branco avermelhado ao azulado. Esse valor é
especificado em graus kelvin (K = graus centigrados + 273,15). O
ponto branco corresponde a temperatura de cor da luz branca. Os
monitores de computador compdem a luz branca combinando
quantidades iguais de luz vermelha, verde e azul. A mistura de
intensidades diferentes de vermelho, verde e azul para produzir o
branco pode tonalizar a luz com uma sombra que varia de amarelo
quente a 5000 graus kelvin, ou acima, a um azul frio em temperaturas
de cor mais altas, por exemplo 7000 graus kelvin. Essa gama de cores
corresponde a tons diferentes de luz natural, conforme sdo percebidas
pelo olho humano.

Lugar geométrico da luz natural da CIE

O lugar geométrico da luz natural da CIE é uma linha em um
diagrama de cromaticidade que conecta os pontos representativos da
cromaticidade dos vérios tons da luz natural de acordo com diferentes
temperaturas de cor.

Capturando imagens

Para reproduzir as cores com precisdo, o meio de saida e os
dispositivos capturam as imagens em trés cores. Por exemplo, os
scanners convertem as imagens impressas, fotografias, transparéncias
etc. em um formato digital refletindo ou transmitindo a luz sobre uma
série de detectores, sendo cada um sensivel a luz vermelha, verde ou
azul. Os scanners devem ser personalizados para que os dispositivos
de saida possam interpretar os valores de RGB e reproduzir a imagem
digitalizada. Todos os métodos de produgdo de imagem usam
sistemas de cores aditivas ou subtrativas.
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Cor aditiva

Na reproducao de cores aditivas, as luzes vermelha, verde e azul
combinam-se em intensidades diferentes para produzir todas as
outras cores. A mistura das intensidades totais de vermelho, verde e
azul cria o branco. Os monitores de computador e outros dispositivos
de video geram varias intensidades de luz vermelha, verde e azul para
exibir imagens coloridas.

Cor subtrativa

Na reprodugdo de cores subtrativas, trés ou mais corantes, tintas ou
pigmentos absorvem alguma luz com diferentes comprimentos de
onda para refletir as imagens coloridas. O processo de impressdao em
quatro cores aplica tintas ciano, magenta e amarela no papel. O ciano
absorve o vermelho, o magenta absorve o verde e o amarelo absorve o
azul. A mistura de varias quantidades de cada tinta individualmente
produz todas as cores. Por exemplo, uma combinagédo de ciano e
magenta cria o azul porque as tintas absorvem todas as cores exceto o
azul. A mistura de intensidades totais de ciano, magenta e amarelo
gera tons de preto opacos, por isso o processo de impressdo adiciona
tinta preta (K) para produzir tons de preto limpos e nitidos. O ciano,
magenta, amarelo e preto sdo chamados com freqiiéncia de tintas de
processo (cores de processo).

Cor subtrativa Cor aditiva

Figura A-2 Sistemas de cores subtrativas e aditivas



Gama cromética do dispositivo

A gama cromatica do dispositivo especifica o intervalo de cores que
um aparelho (como um monitor, scanner, cimera ou impressora) pode
capturar ou reproduzir. A Figura A-3 ilustra as 4reas de gamas para
diversos dispositivos comparados ao espago de cor do observador
padréo. Este exemplo mostra que nenhum dos dispositivos pode
reproduzir todas as cores percebidas pelo olho humano. Vocé pode
restringir o seu monitor de tela plana a um subconjunto de cores que
ndo ultrapasse a gama cromatica de seu dispositivo de saida final.
Assim é bloqueado um conjunto de parametros de correspondéncia de
cores que lhe permitem sincronizar a saida de cor do monitor com as
cores produzidas pelo dispositivo de saida final. Este procedimento
significa que é possivel visualizar (ou fazer uma prova em tela) das
imagens finais usando-se o monitor de tela plana 1600SW da Silicon
Graphics.

Olho humano
Fotografico
Video RGB

Tintas de processo

Figura A-3  Gamas cromaéticas de dispositivos
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Perfis ICC e o ColorLock

O International Color Consortium (ICC) desenvolveu o perfil ICC,
que é um conjunto de valores que caracterizam a maneira de
reproducdo de cores de dispositivos especificos. Os sistemas de
gerenciamento de cores utilizam como referéncia esses perfis para
adequar espagos de cor e gamas cromaticas entre os dispositivos em
um fluxo de trabalho. Quando o valor de uma cor especificado para
um dispositivo encontra-se fora da gama cromética de outro, as gamas
podem ser ajustadas de forma a manter a correspondéncia de cores em
todos os equipamentos.

O sistema ColorLock é um componente essencial em um fluxo de
trabalho porque fornece os descritores de correspondéncia de cores
necessarios e fundamentais, conforme a descrigdo no Capitulo 2. As
suas imagens sdo vistas em um monitor de tela plana de alta resolugdo
(110 dpi), que exibe uma saida com qualidade de prova para revisao.
Durante o processo de fabricacao, o perfil real de colorimetria do

seu monitor individual é carregado na memoria embutida no monitor.
Isso permite que o ColorLock rastreie o desgaste das lampadas da tela
plana do monitor, a fim de que a precisdo da calibragdo ndo diminua
com o passar do tempo.

A Tecnologia ColorLock gera automaticamente um perfil ICC de
monitor que pode ser utilizado com o Photoshop 5. Isso significa que
o Photoshop consulta esse perfil para fazer uma prévia de suas
imagens no espago de trabalho de cor. Quando a imagem é salva no
Photoshop, é possivel marca-la com um perfil ICC incorporado do seu
espago de cor. Caso os arquivos do Photoshop sejam importados para
outro aplicativo compativel com ICC, esse espago de cor serd mantido.
Quando sdo utilizadas ferramentas profissionais de gerenciamento de
cores, como o sistema ColorLock da Silicon Graphics, o seu video
pode ser calibrado e personalizado de modo a reproduzir imagens
coloridas com exatidao.



Fontes de informacéo sobre cores na Web

Site de perguntas freqiientes sobre cor, de Charles Poynton:
http://home.inforamp.net/~poynton/

Perguntas freqiientes sobre fisica da cor, de Stephen Westland:
http://www.colourware.co.uk/cpfaq.html

Informacgdes da Adobe sobre o Photoshop e gerenciamento de cores:
http:/ /www.adobe.com /supportservice/custsupport/ TECHGUIDE

/PSHOP /Main. HTML

Documentos técnicos do Sequel Imaging Tech Center sobre
temperatura de cor e controle de monitor incorporado, de Tom Lianza:
http:/ /www.sequelimaging.com

Informagdes técnicas sobre o monitor de tela plana 1600SW da Silicon
Graphics, de Dan Evanicky: http://visual.sgi.com (no Research
Center)

A homepage do International Color Consortium:
http://www.color.org

Bibliografia sobre cor

Giorgianni, E. ]., and Madden, T. E.
Digital Color Management, Addison Wesley (1998)

Jackson, R., MacDonald, L., and Freeman, K.
Computer Generated Color, John Wiley and Sons (1994)
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Glossario

Brilho

Um atributo da sensagado visual com base no qual uma area parece
exibir mais ou menos luz.

Calibracéo
Procedimento de correcédo de cores que ajusta qualquer desvio de um
padréo.

Caracterizacéo

Procedimento que define as caracteristicas da cor de um modelo
operacional que representa um dispositivo de entrada ou saida.

CIE (Commission Internationale de I'Eclairage )

A Comissao Internacional de Iluminacao. Esta organizacdo é
responsavel pelas recomendagcdes internacionais de fotometria e
colorimetria.

CMY/CMYK

Abreviacdes dos corantes ou tintas nas cores ciano (C), magenta (M),
amarelo (Y) e preto (K) usados no processo de imagem subtrativo.

Colorido

Atributo de uma sensacao visual segundo a qual uma area parece
exibir mais ou menos quantidade do seu matiz.

Colorimetria da CIE

Medida de cor com base nas respostas espectrais de um observador
padrao da CIE.
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Colorimetro

Um instrumento (por exemplo, o Sensor do ColorLock) que mede os
estimulos de cor, normalmente pela medida direta da luz em diversos
comprimentos de onda especificos.

Comprimento de onda

A distancia entre dois pontos (com a mesma fase) em uma onda
periddica. O comprimento de onda da luz visivel é medido em
nandmetros (nm).

Cones

Os fotorreceptores na retina que reagem a quantidade dos
componentes vermelho, verde e azul em qualquer luz colorida.

Cor aditiva

Cor produzida pela combinagdo do contetido de um conjunto de
fontes de luz primarias, normalmente vermelha, verde e azul.

Cor subtrativa

Cor formada pela subtragao de luz com o processo de absorcao.

Croma

O colorido de uma area avaliado proporcionalmente ao brilho de uma
area iluminada de forma semelhante que parece branca ou de alta
reflexdo.

Cromaticidade

A propriedade de estimulo de cor definido pelas suas coordenadas de
cromaticidade (os seus valores x e y da CIE).

Diagrama de cromaticidade

Um diagrama bidimensional com pontos especificados pelas
coordenadas de cromaticidade que representam as cromaticidades de
estimulos de cor.

Diagrama x,y. Ver Diagrama de cromaticidade.

Espaco de cor

Um espago matematico tridimensional definido pelos valores de trés
estimulos necessarios para descrever qualquer cor.



Espaco de cor CIEXYZ

Um espago de cor definido segundo os valores X, Y e Z determinados
com base nas propriedades de correspondéncia de cores do
observador padrao da CIE.

Fonte de luz

Um emissor de luz fisicamente perceptivel.

Fonte luminosa

Uma luz, que pode ou néo ser fisicamente perceptivel, definida de
acordo com a distribui¢do da energia espectral.

Fontes luminosas D

Fontes luminosas padrao definidas pela CIE de acordo com a
temperatura de cor da luz branca que representa a luz natural com
diferentes temperaturas de cor. D50 (5000 K) e D65 (6500 K) sdo os
padrdes utilizados mais comumente.

Fotometria

Uma medigédo de luz que se caracteriza pela contagem de fétons.
gama. Ver gama cromaética.

Gama

Medida de contraste em uma imagem.

Gama cromatico

Os limites ou faixas de cores que podem ser produzidos por um
dispositivo ou processo especifico.

Gerenciamento de cores

O hardware, software e a metodologia usada para controlar e ajustar
cores.

ICC

International Color Consortium (Consércio Internacional de Cor), um
grupo industrial formado em 1993 para promover a
interoperabilidade entre sistemas de imagens coloridas.
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Kelvin

Unidade de temperatura usada para expressar a temperatura de cor.
A temperatura em graus kelvin (K) equivale ao valor em graus
centigrados acrescido de 273,15.

Lugar geométrico da luz natural

O lugar geométrico dos pontos em um diagrama que representa as
cromaticidades das varias sombras da luz natural com diferentes
temperaturas de cor.

Lugar geométrico do espectro.  Ver Lugar geométrico da luz natural.

Luminancia
Uma medida absoluta da intensidade de uma fonte de luz com base

na fungdo de correspondéncia de cores do sistema visual muito
proxima a sensa¢do monocromatica de brilho.

Luz
Energia radiante eletromagnética visivel ao olho humano.

Matiz

A esséncia de uma cor.

Monocromatica

Diz-se da radiagdo eletromagnética que consiste em um comprimento
de onda ou em uma faixa muito pequena de comprimentos de ondas.

Observador padrédo da CIE

Um observador colorimétrico ideal com a fung¢éo de fazer a
correspondéncia de cores.

Perfil ICC

Um conjunto de valores que define o modo pelo qual dispositivos
especificos reproduzem a cor.

Ponto branco

A temperatura de cor da luz branca de um monitor de video ou de tela
plana. Embora a luz branca seja formada por quantidades iguais de

luz vermelha, verde e azul, os componentes individuais podem criar
uma sombra com matizes que variam do amarelo quente ao azul frio.



RGB (vermelho, verde e azul)

Um espago cromatico tridimensional que representa todas as cores de
acordo com os seus componentes vermelho, verde e azul. Os
dispositivos de colorimetria, scanners e o olho humano percebem a
cor em termos de seus componentes RGB. Os monitores de video e de
tela plana mostram a cor pela emissdo (e combinagdo) de diferentes
quantidades de luz vermelha, verde e azul.

Saturacao

O colorido de uma érea avaliado de acordo com o seu percentual
de brilho.

Temperatura de cor (ponto branco)

A medida de quentura ou frieza da luz branca. E especificada em
graus kelvin (K = graus centigrados + 273,15).

Valores de trés estimulos da CIE

Os valores X, Y e Z determinados de acordo com as propriedades de
correspondéncia de cores do observador padrdo da CIE.
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